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Simulador Virtual Tatico - Software

1. DESCRICAO E UTILIZACAO

A finalidade do Simulador Virtual Tatico a instalar no Centro de Capacitacdo Tatico,

Simulagéo e Certificagdo (CCTSC) é a seguinte:

a. No ambito da edificacdo do Centro de Capacitagdo Tatica, Simulacdo e Certificacao,
pretende-se adquirir um simulador virtual tatico que permita o treino virtual tatico coletivo
de armas combinadas;

b. O sistema deve permitir o treino coletivo virtual desde a guarnicdo até a Unidade Escalédo
Batalhdo UEB, com a tipologia de operagfes previstas em todo o espetro das operacdes
(inclui tarefas de apoio civil);

c. A organizacdo, os equipamentos, os sistemas de armas do Exército, assim como a
doutrina da OTAN, devem ser replicados em ambiente virtual, simulando diferentes
ambientes de treino, em que a ameaca e o terreno estdo representados virtualmente e
sao customizaveis;

d. Possibilitar a interoperabilidade com outros sistemas de simulacdo a adquirir, ou em
processo de aquisi¢do no Exército Portugués, assim como outros, da mesma tipologia,
operacionalizados no ambito do treino virtual da OTAN, abrindo a possibilidade de treinar
virtualmente de forma conjunta e combinada;

e. Criar cenérios realistas de treino em todo o globo que permitam treinar forgas, diminuindo
0 consumo de municdes, o desgaste de materiais e equipamentos, otimizando o tempo e
diminuindo o risco de acbBes de treino que em cenario real sdo dispendiosas e
representam elevado risco.

2. GENERALIDADES

a. As carateristicas técnicas do simulador virtual tatico a instalar no Hardware a adquirir (ver
anexo A) terdo que obedecer a todos os requisitos essenciais especificados no paragrafo
seguinte, com excec¢do dos requisitos indicados como desejaveis;

b. Os requisitos considerados dizem respeito a um Sistema de Simulacao Virtual Tatico para
servir como ferramenta:

(1) De apoio a decisdo do Comandante e dos Comandantes subordinados, no
planeamento e conducdo das operacdes militares seguindo os Procedimentos de
Comando de Tropas (ProcCmdTr).
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)

@)

(4)

(%)

(6)

De formacéo e treino técnico-tatico dos Comandantes e das suas Subunidades, num
ambiente virtual custodiavel com inlmeras variaveis, algumas delas impossiveis de
replicar no treino real.

De simulacao de todas as funcdes de combate (movimento e manobra, informacoes,
fogos, sustentacdo, protecdo, comando-missao) de acordo com a Doutrina Militar
Portuguesa/NATO, desde o individual até ao escaldo batalh&o, recorrendo ao uso de
Inteligéncia Artificial;

De simulacao de operacdes em todo o espectro (ofensivas, defensivas, estabilizacdo
e apoio civil), de diferentes tipologias de forcas, entidades, ameacas, e em
ambientes, em territério nacional ou fora dele;

De feedback e avaliacdo da competéncia tatica, através da gravacdo e andlise de
todo o processo que espelhe o sucesso ou insucesso das operacoes.

De apoio ao desenvolvimento da experimentacao, validacao e melhoria das Téticas,
Técnicas e Procedimentos (TTP) de pequenas unidades.

3. REQUISITOS ESSENCIAIS

a. Enquadramento

(1)

(2)

O simulador virtual tatico deve constituir-se como uma ferramenta virtual para treinar
0 emprego técnico-tatico de pequenas unidades em todo o espetro das operacoes,
de diferentes tipologias de for¢cas, em ambientes complexos, em que a representacao
grafica dos meios, equipamentos e procedimentos replicam tridimensionalmente a
realidade.

O Sistema deve apresentar capacidades por forma a constituir-se como uma
ferramenta de planeamento, ensaio, andlise e discussao técnica e tatica dos
resultados do treino de unidades em operagdes militares:

(@) Simular com fidelidade os ambientes operacionais necessarios para apoio ao
treino e a decisdo dos comandantes;

(b) Permitir planear, editar e introduzir no cenario variaveis de misséo e incidentes
técnico — téticos;

(c) Permitir o funcionamento em rede, co localizado e/ou distribuido, a interligacédo
e interoperabilidade com outros sistemas de simulacdo (construtivos, virtuais ou
outros), através de HLA /DIS, tendo em vista a realizag&@o de exercicios conjuntos
ou combinados;

(d) Que permitam a gravacgéao, visualizacdo, analise e avaliagdo das operacdes e
exercicios executados.

b. Requisitos Operacionais — Especificagdes Técnicas Essenciais

(1)

Requisito operacional 1 — O Sistema deve cumprir 0s requisitos de
interoperabilidade exigidos por Portugal, bem como outros, ratificados por Portugal,
no ambito dos STANAG da Organizagéo Tratado Atlantico Norte (OTAN):

(a) Especificacao técnica 1 — O sistema cumpre 0s requisitos preconizados no
STANAG 4603, para a interoperabilidade, utilizando as interfaces / protocolos -
HLA/DIS.

(b) Especificacao técnica 2 — O sistema apresenta uma linguagem grafica militar
padronizada de acordo com o APP — 6E.
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(2)

(3)

(4)

(5)

(6)

(c) Especificacdo técnica 3 — O sistema apresenta uma base de dados grafica que
cumpre o protocolo API.

Requisito operacional 2 — Possibilidade de ligac&o a outros softwares em utilizagéo
no Exército Portugués.

Especificacdo técnica 4 — O sistema deve ser compativel com os protocolos DIS
e HLA. STANAG - 4603.

Requisito operacional 3 — Ser de facil e rapida instalacdo/desinstalacdo para
utilizacdo em locais alternativos, dispensando estruturas, Comunicacdes e Sistemas
de Informacdo (CSI) robustas, que permita ser executado em equipamento
informatico de caracteristicas de uso nao profissional.

Especificacéo técnica 5 — Ser de facil e rapida implementacao para utilizacdo em
locais alternativos, dispensando estruturas CSI robustas, que permita ser
executado em equipamento informéatico de caracteristicas de uso néo
profissional e em modo stand alone.

Requisito operacional 4 — Permitir, antes e durante a execugdo do exercicio, a
incluséo, exclusédo, atualizacdo e pesquisa de unidades, equipamentos, sensores,
sistemas de armas, pontes, campos de minas, obstaculos e outros.

(a) Especificacdo técnica 6 — O sistema deve, antes e durante a execugdo do
exercicio, permitir a inclusdo, excluséo, atualizacdo e pesquisa de unidades
militares e ndo-militares, equipamentos, sensores, sistemas de armas, pontes,
campos de minas, obstaculos e outros, manualmente ou através de bases de
dados externas, padronizados conforme perfis do utilizador;

Requisito operacional 5 — Garantir a insercéo da doutrina Nacional / NATO.

(a) Especificacdo técnica 7 — O sistema deve possibilitar, quando necessério, a
automacéo do comportamento das unidades, de acordo com a doutrina NATO;

(b) Especificacao técnica 8 — O sistema deve ter, como padréo, as a¢des das suas
unidades baseadas na doutrina NATO e outras (hacional, inimigo GLAISE, ou
outras);

(c) Especificacao técnica 09 — Pessoal e Unidades, do individual ao coletivo, devem
poder ser automatizadas e atuar de acordo com o planeamento, doutrina e
eventos criados;

(d) Especificacdo técnica 10 - O simulador deve permitir que diversas entidades
sejam controladas por um utilizador ou mais, como observador, participante ou
na modalidade autébnoma;

Requisito operacional 6 — Permitir a recriagcdo autonoma de comportamentos,
baseada na doutrina inserida, em todo o espetro de operagbes - Operacgles
Ofensivas, Defensivas e de Estabilizacdo, em ambientes de baixa e alta intensidade.

(a) Especificacdo técnica 11 — Na simulagdo autonoma, permitir o controlo humano
do individual ao coletivo, até ao escaldo Batalhdo. O sistema deve ter a
capacidade de, com as ordens inseridas, determinar o comportamento autbnomo
das subunidades dos escalfes simulados;

(b) Especificacao técnica 12 — O sistema deve permitir a modalidade de single player
ou multi-player;

(c) Especificacao técnica 13 — O sistema deve ser modelado de forma a abranger
as operacdes Ofensivas, Defensivas e de Estabilizacdo, permitindo a recriacéo
autbnoma de comportamentos de atores de variada natureza, militares e civis;
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(7)

(d)

(e)

(®

Especificacdo técnica 14 — O sistema deve permitir, se necessario, 0 uso de
entidades autbnomas para aliados e adversarios / inimigo, as quais devem
entender e interpretar ordens operacionais dadas por um operador humano e
adaptar-se a qualquer situacdo tatica ou terrenos encontrados durante as
missodes, sem qualquer intervencdo humana adicional,

Especificacdo técnica 15 — O sistema deve considerar a opgdo de
empenhamento ou ndo, de acordo com a avaliacdo da situacdo, selecionar o
alvo mais adequado dependendo das regras de empenhamento, missao,
armamento, relacdo de forcas;

Especificagdo técnica 16 — Quando utilizadas unidades autonomas, o sistema
deve permitir que ao mais baixo escaldo controlado por um utilizador, as ordens
emanadas sejam automaticamente subdivididas em ordens dos escalbes
subordinados automatizados, permitindo que as acdes desses escalfes sejam
observadas.

Requisito operacional 7 — Permitir a recriagdo virtual de comportamentos dos
sistemas de armas, da balistica e dos seus efeitos, de viaturas, pessoal, e outros de
acordo com as especificidades militares.

@)

(b)

(©)

(d)

Especificagdo técnica 17 — O sistema recria virtualmente o comportamento fisico
de veiculos militares, garantindo autenticidade na interacdo entre o
operador/guarnicdo e a maquina,

Especificagdo técnica 18 — O sistema incorpora o impacto do terreno, das
condigbes meteoroldgicas e doutras variaveis do ambiente, na condugéo, acéo
de viaturas, pessoal e sistemas de armas melhorando ou degradando a sua
eficiéncia;

Especificagdo técnica 19 — O sistema replica o comportamento fisico e as
especificidades do emprego de meios aéreos de transporte de pessoal e de
equipamentos, através de guincho ou por fast rope;

Especificagdo técnica 20 — O sistema incorpora e replica virtual e visualmente as
especificidades da balistica de todos os sistemas de armas;

(e) Especificacdo técnica 21 — O sistema incorpora e simula os efeitos da
letalidade dos sistemas de armas, tendo em conta a protecéo, os efeitos da
balistica, bem como o terreno nos sistemas de armas atingidos;

() Especificagdo técnica 22 — O sistema apresenta o “status” de danos de
pessoal, equipamentos e viaturas quando sujeito ao efeito dos sistemas de
armas;

(9) Especificagdo técnica 23 — O sistema diferencia a vulnerabilidade da
protecdo de pessoal e viaturas, de acordo com o nivel de protecdo e
especificidade da area impactada;

(h) Especificagdo técnica 24 — O sistema incorpora inimeras municdes e
sistemas de armas em uso na NATO e em unidades caracteristicas do Pacto
de Varsovia;

(i) Especificacdo técnica 25 — O sistema recria o comportamento individual do
atirador, garantido a fidelidade no manuseamento de equipamentos,
sistemas de armas, veiculos, bem como replica fielmente o0 movimento, as
vérias posicdes de tiro e a interagdo com diversos agentes do ambiente
virtual;

() Especificagdo técnica 26 — O sistema simula os ferimentos e lesdes fruto do
combate, de acordo com o incidente, degradando a operacionalidade do
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mesmo e exigindo a aplicacdo de tratamentos adequados para o
restabelecer;

(k) Especificagéo técnica 27 — O sistema simula o desgaste e o cansago fisico
consoante o empenhamento do combatente, sendo influenciado pelo terreno
e pela postura em combate;

(8) Requisito operacional 8 — Permitir o treino das a¢cdes de Comando e Controlo desde
o individual até ao escaldo Batalhdo, para toda a tipologia de Operacdes.

(9)

@)

(b)

(©)

Especificacdo técnica 28 — O sistema deve permitir o treino das acdes de
Comando e Controlo, desde o individual ao coletivo, aos escalbes esquadra /
guarnicdo/ equipa, seccéo, pelotdo, companhia e batalh&o;

Especificacao técnica 29 — O sistema deve permitir estabelecer a composicao e
articulacdo das forcas a simular, bem como a agregacdo e desagregacdo de
unidades durante a simulagdo, com vista a reorganizacao do dispositivo e/ou
redistribuicdo das forgas;

Especificagdo técnica 30 — O sistema deve responder aos comandos dos
operadores através de voz, por mensagem ou por comandos no teclado,
convertendo-se em ag0es e tarefas a executar pela unidade / cargo / sistema de
armas / entidade.

Requisito operacional 09 — Permitir a simulagéo e treino de todas as Funcdes
de Combate em toda a tipologia de operagdes militares.

@)

(b)

Funcdo de Combate Comando - Missao

1. Requisito operacional 09a — Simular o Comando e Controlo dos escalbes
taticos das operacoes.

a. Especificagédo técnica 31 — Deve permitir a visualizacdo do cenario de
conducado das operac¢des, com uma Common Operational Picture (COP)
em 2D e 3D, cartografada, com as localizagbes e acOes das
Unidades/militares, através da disponibilizacdo em tempo quase real de
um conjunto de informagéo e objetos previamente definidos/configurados
para disponibilizagdo, conforme os diferentes perfis de audiéncia alvo dos
exercicios (Forcas Azuis, Neutras, Populacdo, Inimigo, etc);

I=

Especificagcdo técnica 32 — Deve garantir a necessaria escalabilidade do
sistema entre as entidades necessarias a simulacéo desde o individual até
ao escaldo batalhao;

|

Especificagcdo técnica 33 — O sistema devera ter capacidade de executar
acoes ataque e defesa Cyber/Eletromagnéticas;

|Q_

. Especificac@o técnica 34 — O sistema deverd permitir a atribuicdo de
relagbes de comando e apoio as diversas unidades simuladas;

|®

Especificacdo técnica 35 — O sistema deverd permitir treinar e
operacionalizar as alteracdes de cadeias de comando das for¢as durante
a simulacdo, com vista a reorganizacao do dispositivo e/ou redistribuicéo
das forgas.

Funcdo de Combate Movimento e Manobra

1. Requisito operacional 9b — Simular operacbes em todo tipo de ambiente
fisico.

Pagina 5 de 16 paginas



ET N.°6930_02 OUT24 Simulador Virtual Tatico - Software

a. Especificacdo técnica 35 — Permitir planear e executar operacdes nas
véarias dimensdes do combate em zonas urbanas: subsolo, superficie e no
topo de estruturas verticais.

b. Especificacdo técnica 36 — O sistema deverd distinguir areas urbanizadas
e areas rurais;

c. Especificagdo técnica 37 — O sistema devera considerar os acidentes
naturais e artificiais do terreno.

2. Requisito operacional 9¢ — Simular o emprego tatico de todo o tipo de forcas
convencionais e irregulares utilizadas na formacéo, no treino operacional e
em operacdes no Exército.

a. Especificacdo técnica 38 — O sistema devera permitir associar a cada
tipologia de forgas um quadro organico de pessoal e material

correspondente;

b. Especificagéo técnica 39 — Permitir operar com forgcas pesadas, médias e
ligeiras;

c. Especificacédo técnica 40 — Permitir operar com For¢cas Mecanizadas de
lagartas e rodas;

d. Especificagdo técnica 41 — Permitir operar Forcas aeromoveis,

aerotransportadas e forgcas de Operagfes Especiais;
e. Especificagcéo técnica 42 — Permitir operar Forcas Irregulares;

f. Especificagéo técnica 43 — Permitir operar com for¢as de Reconhecimento
e/ou Seguranca.

3. Requisito operacional 9d — Simular as caracteristicas, efeitos e emprego
dos sistemas de armas existentes no Exeército.

a. Especificagédo técnica 44 — O sistema devera associar os sistemas de
armas as unidades, de acordo com os quadros organicos em vigor ou
outros criados para o efeito;

b. Especificagdo técnica 45 — Permitir associar as caracteristicas dos
sistemas de armas ao terreno onde estdo posicionados, em termos de
alcances, aquisicdo dos alvos, possibilidade de tiro, desenfiamento,
letalidade, capacidade de perfuracéo de blindagem, e distancias de armar
(considerando limitagdes técnicas impostas pelo terreno);

Especificagdo técnica 46 — Considerar os efeitos resultantes da 32
dimenséo (construgbes verticais) das zonas urbanas, no guiamento de
misseis e/ou outras munigdes especiais;

[

|Q_

. Especificacdo técnica 47 — Permitir distinguir os sistemas em posicdes
preparadas ou ndo preparadas;

|®

Especificacdo técnica 48 — Permitir a aquisicdo de alvos/objetivos através
de sensores 6ticos, térmicos, radar, sensores de detecdo de ruido e
sensores remotos;

=

Especificacdo técnica 49 — O sistema devera associar as limitacdes téticas
de cada sistema de arma de acordo com as miss@es atribuidas.

a. Especificagdo técnica 50 — O sistema devera replicar possiveis maus
funcionamentos, necessidades de manutencao, bem como degradacédo do
sistema por ser sido atingido pela ameaca;
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4. Requisito operacional 9e — Simular os movimentos, manobra e os
procedimentos na utiliza¢do de viaturas taticas de combate e/ou transporte.

a. Especificagdo técnica 51 — Permitir o condicionamento dos movimentos
aguando da passagem em zonas urbanas afetadas por perigos naturais,
tecnolégicos e ambientais.

b. Especificagdo técnica 52 — O sistema devera associar os ritmos de
progressao de acordo com as caracteristicas técnicas das viaturas, do
terreno, meteorologia e de visibilidade;

[©

Especificagdo técnica 53 — O sistema devera associar os ritmos de
progressao de acordo com o tipo de deslocamento tatico executado;

|Q_

. Especificacdo técnica 54 — O sistema devera simular os tempos
necessarios a execuc¢ao dos procedimentos técnicos/taticos das viaturas
taticas de combate e/ou transporte, incluindo os tempos para entradas e
saidas de posi¢cdo, embarcar e desembarcar de viaturas, abrir e fechar
trens, aquisi¢cdo de alvos/objetivos;

|®

Especificagdo técnica 55 — O sistema deverd permitir organizar
movimentos por Unidades de Marcha, Agrupamentos de Marcha e Colunas
de Marcha;

1=

Especificacdo técnica 55a — O sistema devera permitir planear um itinerario
principal e alternativo, reagir a incidentes com IED e adotar procedimentos
de C-IED.

5. Requisito operacional 9f — Simular tarefas taticas e outras atividades no
ambito da funcdo de combate movimento e manobra.

a. Especificagdo técnica 56 — O sistema devera permitir a execugdo de
tarefas taticas associadas aos tipos de operagfes conduzidas;

b. Especificagdo técnica 57 — O sistema deverd simular o apoio das
componentes naval, aérea e de operacdes especiais, as operacodes taticas

terrestres;

c. Especificagéo técnica 58 — Aquando da composicao e articulacdo de uma
forca, essa seja reforcada com meios ndo organicos, o sistema devera
permitir cumprir missdes téticas especificas dos meios de reforco, sem a
necessaria intervencao direta do jogador (se aplicavel);

d. Especificacdo técnica 58 — Implementar planos de fogos diretos em Areas
de Empenhamento;

e. Especificagéo técnica 59 — Planear e implementar obstaculos de protecao

e téticos (fossos anticarro, arame farpado, campos de minas, crateras,
abatises, destruicdo de pontes, dentes de dragédo, entre outros), assim
como simular os seus efeitos;

f. Especificacdo técnica 60 — Abertura de trilhos de combate por parte das
unidades de Engenharia;

a. Especificagdo técnica 61 — Permitir o reconhecimento, abertura, prova e
marcagdo de obstaculos por unidades de Engenharia ligeira e pesada
(Mine Clearing Line Charge (MICLIC), Anti-Personnel Obstacle Breaching
System (APOBS), ViatCombEng(VCE), Assualt Breaching Vehicle (AVB) e
viatura blindada langa-pontes (VBLP));
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h. Especificacdo técnica 62 — Permitir a transposicdo de cursos de agua
empregando os equipamentos de engenharia (botes, pontes de apoio e
pontes logisticas);

i. Especificacao técnica 63 — Permitir a construcao de posi¢des de combate
preparadas ou sumarias conforme os meios organicos/horas de trabalho
disponiveis nas unidades;

6. Requisito operacional 99 — Simular a implementacdo de medidas de
coordenacdo na cartografia simulada.

a. Especificacdo técnica 64 — O sistema deverd permitir graficar e
implementar medidas de coordenacéo planeadas de acordo com o APP6

(D);

b. Especificagdo técnica 65 — O sistema devera permitir associar uma ou mais
medidas de coordenacdo especificas a unidade, ou as unidades
responsaveis pela mesma;

7. Requisito operacional 9h — Simular repercussdes, efeitos e perigos
associados as operacoes.

a. Especificagdo técnica 66 — O sistema devera simular os efeitos e/ou
repercussdes do combate numa determinada Area de Operagfes, quer
automaticamente, quer por implementacdo manual;

b. Especificagdo técnica 67 — Combate préximo afetado por perigos
tecnolégicos, naturais e ambientais;

|

Especificagdo técnica 68 — Influéncia dos efeitos dos fogos diretos e
indiretos nas unidades em movimentacdo ou na execucdo das
missdes/tarefas taticas;

|Q_

. Especificacdo técnica 69 — Combate proximo afetado por condi¢des
meteoroldgicas, terreno e luminosidade adversos/extremos;

|®

Especificagdo técnica 70 — lluminacdo do Campo de Batalha executada
por meios de apoio de fogos em periodos de visibilidade reduzida;

1=

Especificagdo técnica 71 — Permitir fratricidio e incidentes com fogos
amigos;

d. Especificagdo técnica 72 — Permitir afetacdo das unidades pela
degradacdo da performance dos combatentes em resultado do desgaste
fisico e moral.

(¢) Funcao de Combate Informacdes

Requisito operacional 9i — Simular a pesquisa e recolha de informacgoes.

h. Especificacdo técnica 73 — O sistema devera permitir utilizar todas as
unidades para recolher informac6es numa determinada area, conforme a
sua tipologia, capacidades e meios organicos disponiveis (incluindo linha
de vista, meios de reconhecimento, sensores Oticos, térmicos, radar,
sensores de detecdo de ruido, sensores remotos, drones militares, drones
civis e drones improvisados);

Especificacdo técnica 74 — O sistema deverd interligar a pesquisa de
informacdo com as unidades taticas que executam operacdes no ambito
das informacgdes, reconhecimento, vigilancia e aquisicdo de objetivos,
gerando uma Common Operational Picture (COP) interativa no Postos de
Comando da Unidade.
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I. Especificacdo técnica 75 — O sistema devera ser capaz de transmitir,
através de radio, a voz, por dados (imagem e video) a informacéo recolhida
pelos 6rgéos de pesquisa (relatérios).

(d) Funcao de Combate Fogos

8. Requisito operacional 9j — Simular o emprego tatico e os efeitos dos fogos
indiretos numa Area de Operacgoes.

a. Especificacao técnica 76 — O sistema devera permitir introduzir dados de
planeamento de fogos indiretos nas unidades de apoio de fogos e
correspondentes sistemas de armas;

b. Especificagdo técnica 77 — Permitir a influéncia do terreno, das condi¢des
meteoroldgicas e de visibilidade nos fogos indiretos;

c. Especificagdo técnica 78 — Permitir efetuar a iluminagdo do campo de
batalha em coordenagéo com as unidades de manaobra;

d. Especificagéo técnica 79 — O sistema devera permitir a coordenacao entre
unidades de manobra e unidades de apoio de fogos;

e. Especificagcéo técnica 80 — Permitir implementar medidas de coordenacao
de apoio de fogos;

f. Especificagéo técnica 81 — O sistema devera permitir sincronizar os efeitos
dos Fogos;

d. Especificagdo técnica 82 — Permitir identificar, localizar e operar
manualmente ou de forma autbnoma os observadores avangados,
garantindo através de comandos e/ou comunicagdes os pedidos de tiro
doutrinariamente estabelecidos entre o observador e o sistema de armas
(CFF).

. Especificacdo técnica 83— Permitir a ligagdo e a comunicacdo entre o
Observador Avancado (OAv) e o Posto de Controlo de Tiro (PCT) de
unidades de Morteiro e de Artilharia, garantindo a introducéo de tabelas de
tiro, dados balisticos automaticos, tempo e trajetdria, e eficacia.

|:T

Especificagcdo técnica 84 — Permitir a interacdo entre um OAV ou JTAC,
com um meio aéreo ou drone de observacao para o apoio na regulacdo de
fogos de morteiros ou de artilharia, e consequente Battle Damage
Assessment (BDA).

I. Especificagéo técnica 85— Permitir a utilizacao de varios tipos de munigdes
(HE; ICM; DPICM; WP; HC; ADAMS; RAAMS; ILLUM; COPPERHEAD;
SADARMS; LOITERING MUNITION) e simular os seus efeitos de forma
realista nos diferentes objetivos;

Especificagdo técnica 86 — Permitir fogos de contrabateria;

= |

Especificacdo técnica 87 — Permitir a execugéo de um plano de fogos pré-
planeado (quadro horério), gerando dados balisticos e correspondente
AAR das missdes de tiro;

9. Requisito operacional 9k — Simular o emprego tético da guerra eletrénica
numa Area de Operacdes.

a. Especificagdo técnica 88 — O sistema devera permitir sincronizar os efeitos
da Guerra Eletronica;

b. Especificagdo técnica 89 — Permitir a influéncia do terreno, das condi¢gbes
meteoroldgicas e de linha de vista eletronica na Guerra Eletrénica;
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c. Especificacdo técnica 90 — Permitir implementar medidas de apoio
eletrénico, medidas de protecao eletronicas e contra medidas eletrénicas;

d. Especificagdo técnica 91 — O sistema deve simular agbes de guerra
eletrénica das nossas Forcas e das Forcas opositoras, bem como 0s seus
efeitos de forma realista.

10. Requisito operacional 91 — Simular o Apoio Aéreo Ofensivo em apoio a
componente terrestre.

a. Especificacao técnica 92 — Permitir operacfes aéreas (da componente
aérea ou da Aviagcdo do Exército) contra forcas de superficie,
nomeadamente através de Interdicdo Aérea — Al, Apoio Aéreo proximo —
CAS e Supressao das Defesas Antiaéreas Inimigas — SEAD);

b. Especificagdo técnica 93 — Permitir que os efeitos das missées de Apoio
Aéreo Ofensivo (CAS; Al; CCA) sejam proporcionais ao armamento
empregue (canhdo, bombas, bombas ‘inteligentes”, bombas cluster,
misseis ACar; etc..).

11. Requisito operacional 9m — Simular repercussoes, efeitos e perigos
associados aos fogos.

a. Especificagdo técnica 94 — O sistema devera simular os efeitos e/ou
repercussbes dos fogos indiretos numa determinada éarea, quer
automaticamente, quer por implementacdo manual;

b. Especificagédo técnica 95 — Permitir que as unidades de manobra sejam
afetadas pelos efeitos dos fogos indiretos na sua proximidade.

(e) Funcado de Combate Protecao

12.  Requisito operacional 9n — Simular o emprego dos meios de Artilharia
Antiaérea numa Area de Operacgoes.

a. Especificacdo técnica 96 — O sistema deve permitir a detecdo de meios
aéreos através dos meios de pesquisa de AAA existentes (radares,
sensores térmicos, drones);

b. Especificagdo técnica 97 — Permitir a influéncia das condicdes
meteoroldgicas e da visibilidade nos meios de defesa antiaérea;

|

Especificagdo técnica 98 — O sistema devera incluir os sistemas de armas
de antiaérea das unidades simuladas;

|Q_

. Especificac@o técnica 99 — Permitir identificar e bater alvos com meios
SHORAD, HIMAD, C-UAS (Counter Unmanned Aerial Systems) conforme
capacidades das armas AAA e dos perfis de voo das aeronaves;

|®

Especificagdo técnica 100 — Permitir a simulagdo dos efeitos das
contramedidas (flares; chaff, GE) lancadas pelas aeronaves contras os
meios da AAA;

f. Especificagdo técnica 101 — Permitir atribuir prioridades de alvos ou de
apoio de protecdo AAA,

a. Especificagdo  técnica 102 -  Simular os tempos de
reacdo/empenhamento/alcance e a eficAcia dos empenhamentos em
funcdo dos equipamentos em jogo;

13. Requisito operacional 90 — Simular o emprego tatico da Engenharia no
ambito da sobrevivéncia numa Area de Operacdes.
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a. Especificacdo técnica 103 — O sistema devera simular o emprego dos
meios organicos das unidades de engenharia nos trabalhos de
sobrevivéncia de acordo com as capacidades dos meios disponiveis e
horas de trabalho para cada tarefa;

b. Especificacdo técnica 104 — Permitir a Inativacdo de Engenhos Explosivos
(IEE);

c. Especificacdo técnica 105 — Permitir a execucdo de tarefas de Route
Clearance;

d. Especificagdo técnica 106 — Permitir influenciar o potencial de combate das
forcas simuladas de acordo com os trabalhos de organizacéo do terreno
efetuados pelas unidades de Engenharia;

e. Especificagdo técnica 107 — Permitir simular a camuflagem, ocultacédo e
dececéo;

f. Especificagéo técnica 108 — Permitir a implementacdo de medidas e meios
de defesa NBQR para influenciar a prote¢éo das Forgcas em operacdes em
ambiente NBQR (PPOM - postura de prontiddo orientada para a missao,
meios de descontaminacdo de pessoal e material).

(f) Funcao de Combate Apoio de Servicos

Requisito operacional 9p — Simular o planeamento e execucdo do Apoio de
Servigos da forga.

d. Especificagéo técnica 109 — O sistema deve permitir simular a montagem
/ sinalizac&o e operacdo da Area de Apoio de Servicos e dos respetivos
orgaos de apoio logistico inerentes as funcdes logisticas reabastecimento,
movimentos e transporte, manutengdo, apoio sanitério, infraestruturas (de
acordo com a doutrina adotada), tendo em consideragéo a influéncia das
condic¢des do terreno, meteoroldgicas e de luminosidade;

h. Especificagdo técnica 110 — Montar / Sinalizar e operar os diversos locais
e orgdos das Unidades de apoio logistico. Recriar a acdo dos TRENS de
Companhia e de Batalh&o;

i. Especificagdo técnica 111 — Marcar/ Sinalizar os Itinerarios Principais de
Reabastecimento (IPR) e Itinerarios de Reabastecimento (IR) assentes em
itinerarios reais, permitindo clarificar os mesmos de acordo com a doutrina;

I. Especificacdo técnica 112 — Montar / Sinalizar e operar ZA/ZL);

k. Especificagdo técnica 113 — O sistema deve possibilitar efetuar
reabastecimentos apenas de acordo com as necessidades apresentadas
pelas forcas;

|. Especificagcéo técnica 114 — Permitir que aquando da movimentacao dos
TRENS da Companhia ou do Batalhdo, ndo ocorram reabastecimentos
pelo mesmo;

m. Especificagdo técnica 115 — Permitir definir o Nivel de Manutencéo vs
Tempo/Local de Reparacdo, tendo em consideracdo o tipo de dano e
consequente reflexo no tempo de reparacéao;

n. Especificacdo técnica 116 — Permitir simular o apoio sanitario prestado
pelas equipas de evacuacao, efetuando o0s primeiros socorros através de
Tactical Combat Casualty Care (TC3) da parelha do ferido, executar a
triagem e evacuacao de pessoal ferido de acordo com a necessidade de
apoio sanitario (ROLE | e Il), incluindo MEDEVAC e CASEVAC;
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(20) Requisito operacional 10 — Permitir a modelacdo e o teste de novos

componentes (unidades, equipamentos, etc), doutrinas, Forcas envolvidas e
cenarios.

(a) Especificacéo técnica 117 — O sistema deve permitir a modela¢éo do cenario,
e o teste de novos componentes (unidades, equipamentos, etc.), ordens de
operagdes ou doutrinas, forcas envolvidas no conflito e cenarios;

(b) Especificacéo técnica 118 — O sistema deve permitir o auto treino por meio de
tutorial dos seus utilizadores;

(c) Especificacdo técnica 119 — O sistema deve permitir a inclusdo de novos
dados de comportamentos de unidades simuladas por meio de uma interface
amigavel.

(11) Requisito operacional 11 — Permitir a representacao gréfica virtual 3D do ambiente
real em qualquer parte do globo:

@)

(b)

(©)

(d)

(e)

Especificagdo técnica 120 — O sistema deve permitir escolher qualquer area do
globo para servir de cendrio ao treino virtual. Deve ser possivel edita-lo e altera-
lo ao longo da simulacdo. Deve permitir partilha-lo com outras forcas com o
mesmo sistema;

Especificagdo técnica 121 — O sistema deve garantir que a area de treino do
Campo Militar de Santa Margarida é perfeitamente recriada no simulador;

Especificacdo técnica 122 — O sistema deve garantir a exata recriacdo grafica de
uma Unidade Escaldo Batalhdo padronizada, de acordo com o Quadro Organico
de Pessoal e Material a entregar;

Especificagdo técnica 123 — O sistema deve permitir desenvolver cenérios
complexos, introduzir novos QOP e QOM pelos operadores do sistema ou
mediante adjudicacdo ao fornecedor;

Especificacdo técnica 124 — O sistema deve garantir que o padrao do Uniforme
dos militares do Exército Portugués é recriado graficamente no simulador;

(12) Requisito operacional 12 — Permitir a construgdo de cenérios realistas, onde 0s
fatores Politico, Militar, Econémico, Social, Infraestruturas e de Informacdo (como
outros) possam influenciar a simulacéo.

@)

(b)

(©)

(d)

(e)

Especificacdo técnica 125 — O sistema deve considerar modelos de alta
(ambientes urbanos) ou baixa densidade populacional;

Especificagdo técnica 126 — O sistema deve permitir a construcdo de cenérios
realistas, durante os deslocamentos, a manobra, o combate e o apoio a outras
unidades militares, considerando fatores humanos como a moral, a fadiga e a
experiéncia e fatores técnicos relacionados com as condi¢cdes de terreno, o
relevo, cursos de agua e vegetacao;

Especificagdo técnica 127 — As a¢bes executadas na simulagdo devem ter em
consideracdo as condi¢cdes do terreno/meteorolégicas (luminosidade, clima,
temperatura, obstaculos, relevo, vegetacao, hidrografia e outros);

Especificagdo técnica 128 — Incluir alteracdes resultantes da dimensao humana,
populagéo/atores, existente nas zonas urbanas;

Especificagdo técnica 129 — Permitir a simulacdo das ameacas NBQR e a
degradacéo da performance das Forcas em resultado da exposi¢do aos agentes
NBQR;
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(13) Requisito operacional 13 — Permitir a elaborac¢do ou geracao automatica e emissao
de relatérios normalizados nacionais e NATO.

(a) Especificagcao técnica 130 — O sistema deve permitir referenciar, localizar e
enviar dados precisos das unidades adquiridas a outras unidades adjacentes;

(b) Especificacdo técnica 131 — O sistema deve apresentar visualmente as
informacfes descritivas sobre o estado das Forcas inseridas na simulacéo
(situacao do efetivo, materiais disponiveis, combustivel, potencial de combate);

(c) Especificacdo técnica 132 — O sistema deve permitir que cada unidade,
autonomamente ou através do seu controlador humano, possa gerar e emitir
relatérios genéricos ou especificos do seu tipo/escaldo para outras unidades (de
acordo com o APP-11(D)).

(14) Requisito operacional 14 — Permitir a visualiza¢do do desenrolar da agéo que esta
a decorrer na simulagéo.

Especificagdo técnica 133 — O sistema deve permitir a monitorizagdo do
desenrolar da acdo que esta a decorrer durante a simulacao.

(15)Requisito operacional 15 — Permitir a gravagdo de todas as agbes e das
comunicac¢les efetuadas durante a simulagéo, permitindo efetuar a revisdo apos a
acéo.

(a) Especificagao técnica 134 — O sistema deve possuir uma ferramenta de replay
que permita a gravacao das acoes, para posterior revisdo e avaliacdo (revisdo
pds-agao);

(b) Especificacao técnica 135 — O sistema deve possuir uma ferramenta que permita
a exportacdo de dados globais ou parciais para uma avaliacdo e analise critica
durante e apo6s a simulagéo.

(16) Requisito operacional 16 — Simular o estabelecimento de redes de comunicacoes.

(a) Especificacao técnica 136 — O sistema deve simular as redes de comunicacdes
entre os diversos escalbes das Forcas presentes;

0. Especificagdo técnica 137 — O sistema deve simular a influéncia do
terreno/meteorologia e ambiente eletromagnético nas comunicacoes.

p. Especificagdo técnica 138 — O sistema devera permitir treinar as
comunicacgdes a voz, através de “headsets”, individualmente, entre os
varios escaldes e Postos de Comando, através de uma rede de
comunicac¢fes simulada digitalmente com varios canais;

g. Especificagéo técnica 139 — O sistema de comunica¢des deve permitir a
partilha através de voz, dados e imagens, em que podem ser introduzidos
relatérios padronizados;

1=

Especificagdo técnica 140 — O sistema de comunicacdes deve replicar
eventuais degradacdes nas comunicagdes devido aos efeitos da distancia,
linha de vista, “jamming” e das condicbes climatéricas;

Especificagdo técnica 141 — O sistema de comunica¢des de uma viatura
deve permitir que a guarnicdo comunique entre si internamente, e o chefe
de viatura deve conseguir comunicar noutro canal para o seu escaldo
superior, efetuando a alteragao através de um “switch” digital;

|

t. Especificagdo técnica 143 — Os controladores dos exercicios devem ter um
canal proprio de comunicagdo oculta das unidades e operadores em treino.

(17) Requisito operacional 17 — Permitir a execugao de “simulagao distribuida”.
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@)

(b)

(©)

Especificacdo técnica 144 — Suportar exercicios concorrentes a diferentes
audiéncias de treino em ambiente de servicos WEB,;

Especificacdo técnica 145 — Deve funcionar com tecnologia Internet Protocol
(IP);

Especificacdo técnica 146 — Deve ser um sistema de Modelag¢do e Simulacao
interoperéavel, preferencialmente de acordo com o STANAG 4603: Modelling and
Simulation Architecture Standards for Technical Interoperability: High Level
Architecture (HLA), com a capacidade de disponibilizar servicos a outros
modelos ou simulacdes, bem como aceitar servicos de outros, e utilizar os
servigos assim trocados de forma a permitir que estes modelos e simulacdes
operem efetivamente juntos.

(18) Requisito operacional 18 — Garantir a funcionalidade e procedimentos que
exponenciem a sua utilizagdo e manutencao.

@)

(b)

(©)

(d)

(e)

(®

Especificagdo técnica 147 — O sistema deve possuir um reldgio para o controle
da simulagéo, permitindo a alteracéo da relag&o entre o tempo real e o simulado,
sem impacto no desenrolar do exercicio — Overclocking;

Especificacdo técnica 148 — O sistema deve possibilitar a configuracdo de
diferentes perfis de utilizadores, com funcionalidades restritas para cada perfil;

Especificagdo técnica 149 - Garantir a formagcdo com o objetivo de
capacitar/atualizar o pessoal no uso do sistema;

Especificagdo técnica 150 — Garantir a manutencgédo, atualizagéo e correcédo de
erros do sistema com o objetivo de garantir a sua operacionalidade aquando do
“sell off”;

Especificagdo técnica 151 — Prever a modalidade de manutencéo e atualizacéo
do sistema durante o seu tempo de vida Util.

Especificacdo técnica 152 — Garantir a formacéo gratuita e continua na operagao
do sistema através de tutoriais, paginas Web, videos e conferéncias que
atualizam os operadores na atualizacdo de novas funcionalidades desenvolvidas
pelo simulador;

(19) Requisito operacional 19 — Requisitos ndo funcionais do sistema — informatico.

@)

(b)

(©)

(d)

(e)

Especificagdo técnica 153 — O software e as ferramentas auxiliares devem ser
entregues com manual do utilizador, documentagdo completa e tutoriais,
explicando todas as suas funcionalidades e configuracdes;

Especificagdo técnica 154 - O software deve permitir a extensdo de suas
funcionalidades através de plugins executaveis que devem ser integradas por
meio de API (Application Program Interface) bem definida e cuja especificagéo
completa deve ser parte integrante da documentacéo do sistema;

Especificagdo técnica 155 — O sistema deve ter Inteligéncia Artificial
(doutrinaria), utilizando a linguagem padrdo em vigor para configurar o
comportamento das tropas;

Especificacdo técnica 156 — O sistema deve ser facilmente operado por qualquer
perfil de utilizador (user friendly);

Especificacdo técnica 157 — O sistema deve ser entregue com um programa de
formacdo e treino dos utilizadores com diferentes niveis (operador, basico,
avancado, modulacdo e cenarizacdo do ambiente) abrangendo todas as
funcionalidades do sistema;
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(20) Requisito operacional 20 — Cada sistema deve ter todos 0s componentes
necessarios para funcionar na sua maxima potencialidade e capacidade.

(a) Especificacdo técnica 158 — O sistema deve contemplar todas as partes
(software e hardware) necessarias para a operacionalizacdo do mesmo na
maxima capacidade e funcionalidade;

(21) Requisito operacional 21 — O sistema apresenta funcionalidades de realidade
virtual e de emerséo virtual.

(a)Especificacdo técnica 159 — Desde que adquiridos os periféricos (6culos de
realidade virtual) € possivel treinar virtualmente em ambiente imersivo
tridimensional.

(22) Requisito operacional 22 — O sistema apresenta no software a possibilidade de
treino unidades de carros de combate do Exército Portugués (CC Leopard 2)

(a) Especificacéo técnica 160 — O software permite treinar taticamente unidades de
carros de combate com a fiabilidade e realidade caracteristicas do sistema de
armas leopard 2.

(b) Especificacédo técnica 161 — O sistema garante o fornecimento dos periféricos
especificos para uma unidade de escalao pelotdo CC Leopard 2 a 4 carros
((punhos do apontador, punhos do chefe de carro e condutor) x 4), permitindo
treinar a guarnicao técnica e taticamente.

c. Requisitos Operacionais — Especificacdes Técnicas Desejaveis

(1) Requisito operacional 7 — Permitir a recriacdo autbnoma de comportamentos,
baseada na doutrina inserida, em todo o espetro de operagbes - Operacdes
Ofensivas, Defensivas e de Estabilizacdo, em ambientes de baixa e alta intensidade,
bem como Operagdes de Apoio Civil, gue incluem 0 apoio as Forgas e Servicos de
Seguranca e 0 apoio na melhoria da qualidade de vida das populacgées.

Especificacdo técnica desejavel 1 — O sistema deve permitir a recriacdo de
cenarios caracteristicos de operacdes de apoio civil, bem como a interacdo com
as forcas de seguranga e o0s servigos de seguranga, no apoio a melhoria da
gualidade de vida das pessoas em situacao de desastre ou catastrofe (incéndios,
cheias, terramotos);

(2) Funcéo de Combate Movimento e Manobra

(a) Requisito operacional 9b — Simular opera¢gfes em todo tipo de ambiente fisico.

Especificacdo técnica desejavel 2 — Permitir planear e executar opera¢des
nas varias dimensfes do combate em zonas urbanas: subsolo, superficie e
no topo de estruturas verticais.

Especificacdo técnica desejavel 3 - Permitir planear e executar operacdes
dentro de edificios, aplicando inteligéncia artificial de acordo com a doutrina
de forma manual ou autébnoma na recriagdo de modelos de treino de combate
em ambiente urbano (limpeza de edificios e compartimentos);

(b) Requisito operacional 9e — Simular os movimentos, manobra e o0s
procedimentos na utilizacao de viaturas taticas de combate e/ou transporte.

Especificagdo técnica desejavel 4 — Permitir o condicionamento dos
movimentos aquando da passagem em zonas urbanas afetadas por perigos
naturais, tecnolégicos e ambientais.

(3) Requisito operacional 11 — Permitir a representacdo grafica virtual 3D do
ambiente real em qualquer parte do globo:
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Especificacdo técnica desejavel 6 — O sistema deve garantir que a area de treino
do Campo Militar de Santa Margarida é perfeitamente recriada no simulador;

Especificacdo técnica desejavel 7 — O sistema deve garantir a exata recriacao
grafica de uma Unidade Escaldo Batalhdo padronizada, de acordo com o Quadro
Organico de Pessoal e Material a entregar.

(c) Requisito operacional 12 — Permitir a constru¢do de cenarios realistas, onde
os fatores Politico, Militar, Econdmico, Social, Infraestruturas e de Informacao
(como outros) possam influenciar a simulacao;

Especificacdo técnica desejavel 5 — A modelacdo de incéndios e
cheias/inundacdes, entre outros, deve ser gerida por meio de modelos
internos ou externos, através de dados geoespaciais que possam alimentar a
simulacéo;

4. DOCUMENTACAO APLICAVEL

O fornecedor deve disponibilizar os manuais técnicos necessarios, desejavelmente escritos
na lingua portuguesa.

O CHEFE DO GABINETE DE ESTUDOS TECNICOS

03582492 cor
ramos.jlbo
2025-05-09 11:33:26

JOAO LUIS BARRADAS DE OLIVEIRA RAMOS

COR MAT

ANEXO A - Simulador Virtual Tatico - Hardware
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Anexo A - Simulador Virtual Tatico (Hardware)

INTRODUCAO

Decorrente da promulgacdo do Decreto-Lei N.° 2/2023, é criado o Centro de Capacitacdo
Tatica, Simulacao e Certificacdo (CCTSC). A sua edificacao apresenta como objetivo prioritario
a operacionalizacdo de uma unidade vocacionada para o incremento da capacidade tatica e

interoperabilidade, treino com recurso a meios de simulacdo, validacao e certificagcéo.

De acordo com as prioridades estabelecidas para a aquisi¢cdo de simuladores, esta atualmente
previsto em Lei de Programacdo Militar (LPM) a aquisicdo de um conjunto de licencas de
software para operacionalizar o sistema de simulacao virtual tatico, a instalar no CCTSC entre
2024 e 2026.

Estas especificacbes técnicas referem-se Unica e exclusivamente a aquisicdo de hardware

necessario a instalacao do software do sistema de simulacao virtual tatico, previsto noutro

processo de aquisicao.
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CAPITULO |

DISPOSICOES GERAIS

As presentes Especificacbes Técnicas (ET) tém por objetivo estabelecer os requisitos
técnicos do Hardware para o simulador virtual tatico, a adquirir pelo Exército.

CAPITULO Il
CONSIDERACOES
5. GENERALIDADES

a. As carateristicas técnicas do hardware terdo que obedecer a todos 0s requisitos
especificados no presente Capitulo.

b. A nao satisfacdo de qualquer dos requisitos por parte de uma proposta, implica a sua
excluséo do concurso.

6. REQUISITOS DO HARDWARE

a. Especificagfes técnicas

(1) Servidor

Nome Especificagoes Quantidade

Servidor de Terreno Min. 4 TB Capacidade 1

CPU - Processador Intel Core i9-10900K- Ryzen 9 5950X 1

Placa Mae ATX Gaming Plus 1

Cooler TDP: 300W - 800-1600 + 10% RPM 1

RAM - Memoria 64GB DDR4 (32 +32) 2

GPU- Placa Grafica Nvidia GeForce RTX 4070 - DirectX 11 1

Disk - Disco de Dados 1TB SSD M.2 + 4TB SSD M.2 1

Fonte Alim. ATX 850W 1

UPS - Alimentagdo 850 VA 1x Entrada C13, 4x Saidas Schuko 1

Monitor Tamanho 27” Resolug¢do: 1920 x 1080 a 60Hz 1

Rato Otico 16000DPI - Interface: USB 2.0 — 6 Botdes 1

Teclado Layout PT - Conectividade: USB 2.0 Type-A 1

oS Sistema Operativo Windows 11, 64 Bit 1
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Caixa PC Extended ATX ARGB 120mm pré-instaladas 1
Cisco Catalyst 9200L Network Essentials 48

Switch _ _ 2
ports full POE+, 4x 1/10G fixed uplinks

SFP SFP Multimodo 10 GB 5
Check point serie 9100 Base Appliance with

Firewall 1

SandBlast

Tabela 1 — Especificac8es técnicas do servidor

(2) Computadores (Operadores)

Nome Especificacdes 2024 |2025 2026
PC Jogador Min. 1 TB Capacidade

CPU - Processador Intel Core i9-10900K- Ryzen 9 5950X 27 10 10
Placa Mae ATX Gaming Plus 27 10 10
Cooler TDP: 300W - 800-1600 + 10% RPM 27 10 10
RAM - Memoria 64GB DDR4 (32 +32) 27 10 10
GPU- Placa Gréfica Nvidia GeForce RTX 4070 - DirectX 11 27 10 10
Disk - Disco de Dados 1TB SSD M.2 27 10 10
Fonte Alim. ATX 850W 27 10 10
UPS - Alimentacao 850 VA 1x Entrada C13, 4x Saidas Schuko 27 10 10
Monitor Tamanho 27” Resolugdo: 1920 x 1080 a 60Hz 54 20 20
Rato Otico — 16000DPI - Interface: USB 2.0 — 6 BotGes 27 10 10
Teclado Layout PT - Conectividade: USB 2.0 Type-A 27 10 10
0s Sistema Operativo Windows 11, 64 Bit 27 10 10
Caixa PC Extended ATX ARGB 120mm pré-instaladas 27 10 10
GamePad USB 2.0\3.0 Type-A-USB C 27 10 10
Volante e Pedais USB 2.0\3.0 - USB C — Para PC 10 5 0
Auscultadores c\ Mic | Auscultadores c\ Mic - Mini Plug Stereo | USB 27 10 10

Tabela 2 — EspecificacBes técnicas dos computadores dos operadores.
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CAPITULO 1Nl
REQUISITOS GERAIS
7. MONTAGEM E OPERACIONALIZACAO DOS SISTEMAS

O fornecedor é responséavel pelo transporte, entrega e montagem dos computadores de
acordo com o layout definido pelo CCTSC.

8. DOCUMENTACAO TECNICA

O fornecedor deve disponibilizar os manuais técnicos necessarios, desejavelmente escritos
na lingua portuguesa.
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CAPITULO IV

ASPETOS TECNICOS
1. GARANTIA

a. O fornecedor deve providenciar garantia de montagem, isto €, se algum componente for
danificado na montagem (responsabilidade do fornecedor), este deve substituir o
componente sem custos adicionais para o cliente.

b. Todo o sistema devera ter uma garantia minima de, pelo menos, 3 (trés) anos, a contar
da data da rececao pelo cliente.

c. O fornecedor devera garantir, durante a totalidade do tempo de vida util do sistema, o
fornecimento e apoio na sua atualizacéo.

d. O fornecedor devera propor um valor pecuniario de manutencdo para cada sistema ao
ano.
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ANEXO A — ARQUITETURA DO SISTEMA!

% 2024
s NETWORKING (2024)
| ‘
1x VWS / DS
1 \.
10 Trainee PCs 1 . 13;’""\!,? ZC:IZ
(5x V1, 5x V2) 1 (8x orl ,4x V2)
1

2x Instructor PC

10 Trainee PCs
(5x V1, 5x V2)

10 Trainee PCs
(5x V1, 5x V2)

1 Os periféricos do carro de combate leopard 2 (V3) serdo adquiridos noutro processo de aquisicéo.

Considerar os requesitos e guantitativos definidos nas tabelas dos requisitos de hardware.
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KEY PC CONFIGURATIONS

------- 1Gb Network

_______ 10Gb Network TRAINEE PC - V1 TRAINEE PC - V2
1x PC Tower
\ 1x Headset
1x 1Gb NIC 1x Generic Driver
Controller

2x Monitor 2x Monltor
1x PC Tower
1x Headset
> 1x Mouse & Keyboard 1x Mouse & Keyboard
1x 1Gb NIC

TRAINEE PC - V3 (reconfiguring V1)
C 2x Monitor with arms 1x Monitor
1x PC Tower 1x PC Tower
1x Headset 1x Headset
e 1x Mouse & Keyboard . 1x Mouse & Keyboard

VWS/DS PC

1x Leopard 2 Contro Replida 1x 10Gb NIC
1x 1Gb NIC

INSTRUCTOR PC Sim Client (reconfigurable to TRAINEE PC)
g .
C 2x Moniter Q g 1x Monitor
\ 1x PC Tower s 1x PC Tower
1x Headset 1x Headset
Tx M & Keyboard Tx M & Keyboard
> 1x Mouse & Keybon > 1xMouse & Kaybser
1x 1Gb NIC 1x 1Gb NIC
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